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 Revenir au début
 Page précédente
 La pondeuse a créé deux chars qui ont capturé le GT laissé en arrière. La situation est maintenant bien différente.
Nous sommes au tour 16. L'astronef vert est directement menacé au sud mais il dispose encore de 15 points, son
GT, un char et un crabe [1]. Au sud, le GT violet et ses chars sont très menaçants.

L'astronef vert n'a pas le choix : sa dernière tourelle est capturable en moins de 15 points. Donc il faut bloquer les
forces sud. L'attaque est nécessaire et voici ce que fit le joueur vert :

 L'astronef vert n'a pas de pondeuse et ne connait pas la prochaine marée. Quels sont ses chances de gagner en
fonction des marées ?
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Bilan de cette partie, une pondeuse peut battre en duel  2 GT pourvu qu'elle arrive à construire 5 chars en 3 tours.
Même si dans le cas présent, ce sont les chars du nord qui ont détruit la dernière tourelle et capturé l'astronef

[1] dans l'astronef
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